¢Es posible reconocer fusiones de galaxias
usando mapas de velocidad en z~2?
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The diversity of dwarf galaxy rotation curves
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¢Es posible reconocer fusiones de galaxias
usando mapas de velocidad en z~2?
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Mecanismos posibles de aprovisionamiento de gas:

Acrecion de gas desde filamentos césmicos Vs fusiones de galaxias




Vios(R,¥) = Vo + Ve(r) sin(6) cos(v)
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¢, ES posible reconocer fusiones de galaxias
usando mapas de velocidad en z~2?
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Galaxia G1
m Logio(Mstar[M]) = 10.60
m Rogolkpc] = 99.8
m Mogo[1010 M] = 102.4
m Vogo[km s—1] = 210.1

Galaxia G2
m Logio(Mstar[M]) = 10.20
m Rygolkpc] = 73.4
m Moy[1070 Mo = 40.8
m Vogolkm s—1] = 154.6

Galaxia G3
m Logio(Mstar[Ms]) = 9.80
m Ropolkpc] = 54.0
m Moyo[10'9 M) = 16.2
m Vogolkms—1] =113.7
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Se generaron 192 cubos de datos a partir de 4 simulaciones
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Con el aumento de la resolucion aumenta el nimero de fusiones detectadas correctamente
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Se ajustan con mayor facilidad
sobre un numero menor de
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Se resuelve en mayor detalle la

cinematica perturbada de las
simulaciones
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